In diesem Dokument ist eine Moglichkeit des Einsatzes des Weichzeichners im Rahmen einer
Retusche beschrieben. Natirlich gibt es x andere Moglichkeiten.

Ausgangsbild:

Die Retusche wird in einer eigenen Ebene durchgefiihrt. So kann man ganz leicht wieder zum
urspriinglichen Bild zurlickkehren oder Teile der Retusche durch eine Ebenenmaske wieder
verschwinden lassen.
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Jetzt wird retuschiert. Das dazu benutzte Werkzeug spielt eigentlich keine Rolle. Hier mit dem
Ausbessern-Werkzeug.



oft ist die Retusche damit schon beendet. Im vorliegenden Beispiel muss jedoch noch nachgearbeitet
werden. Die retuschierte Stelle sieht so aus:

Hier kommt der Weichzeichner ins Spiel. Der weichzuzeichnende Bereich wird ausgewahlt. Dazu
benutze ich gern das Ausbessern-Werkzeug (nur um die Auswahl zu zeichnen).

Um einen sanften Ubergang vom spater weichgezeichneten Bereich ins ,,Umfeld” zu bekommen,
wird die entstandene Auswahlkante zunachst aufgeweicht.

Auswahl Filter 3D Ansicht Fenster

Alles auswahlen Strg+A
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Auswahl aufheben Strg+D
Erneut auswahlen Umschalt+5trg+D
Auswahl umkehren Umschalt+5trg+|

Alle Ebenen Alt+5trg+A
Ebenenauswahl aufheben

Ebenen suchen Alt+Umschalt+5trg+F
Farbbereich...

Kante verbessemn... h. Alt+5trg+R

i Auswahl verdndern »




Kante verbessern
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Dann wird der Weichzeichner auf den ausgewahlten Bereich losgelassen.



Fitter 3D Ansicht Fenster Hilfe
Letzter Filter Strg+F
Fiir Srnartfilter konvertieren
Filtergalerie...
Adaptive Weitwinkelkorrektur... Umschalt+5trg+ A
Objektivikorrektur... Umschalt+5trg+R
Verfldssigen... Umschalt+5trg+ X
Olfarbe...
Fluchtpunkt... Alt+5trg+V

Rauschfilter
Renderfilter
Scharfzeichnungsfilter
Stilisierungsfilter
Vergroberungsfilter
Verzerrungsfilter
Videofilter

Sonstige Filter
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Weichzeichnungsfilter Feld-Weichzeichnung...
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Iris-Weichzeichnung...

Digimarc
Meat Image
Mik Collection
Topaz Labs

Tilt-5hift...

Bewegungsunschirfe...
Box-Weichzeichnung...
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Durchschnitt berechnen

Filter online durchsuchen...

GauBscher Weichzeichner

Form weichzeichnen...
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Manchmal sind noch weitere kosmetische Korrekturen notwendig (z.B. mit dem Kopierstempel
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oder was auch immer. Darauf habe ich in dem Fall verzichtet.

Hier das Ergebnisbild:




